
2022년 수서청소년센터 스플렌더 대회 규칙 안내
2인 1팀 팀전으로 진행하고 1인당 2경기씩 총 4경기를 치르고, 전체 참가팀의 순위별 승점을 
평균 내어 순위를 정합니다. 승점 산정 방식은 다음과 같습니다.

⚫ ‘보석 토큰 골고루 3개 가져오기’ 액션을 할 때에는, 3가지 색깔을 전부 선택한 후 자신의  
   앞에 가져다 놓아야 합니다.
⚫ ‘카드 구매하기’ 액션을 할 때에는, 카드를 선택하고 필요한 보석을 카드 옆에 두어 모든   
   사람이 볼 수 있도록 한 후 보석더미에 돌려 놓아야 합니다. 그리고 나서 카드를 자신의   
   앞으로 가져옵니다.
⚫ 자신이 구매한 카드는 모두가 볼 수 있는 위치에 색깔별로 정리하고, 카드 위에 카드와 같  
   은 색깔의 보석을 보기 좋게 정리해 놓아야 합니다.
⚫ 구매하지 않은 카드는 뒤집어서 테이블 위에 두거나 손에 들고 있어야 합니다.
⚫ 카드를 ‘킵’ 할 때에는 다른 선수에게 어떤 카드를 ‘킵’하는지 한 번쯤 확인할 수 있도록   
   합니다. ‘킵’하는 순간 이외에는 다른 선수가 보여달라고 요청해도 보여줄 의무는 없습니   
   다. 카드 더미에서 뒤집어진 카드를 ‘킵’한다면 무슨 카드인지 보여주지 않습니다.
⚫ 노란 보석 토큰의 여분이 없어도, 카드 ‘킵’은 할 수 있습니다.
⚫ 핸드에 킵한 카드가 3장이 되었다면 더 이상 ‘킵’ 액션을 할 수 없습니다.
⚫ 카드를 ‘킵’ 하지 않고 노란 보석 토큰 1개만 가져오는 액션은 할 수 없습니다.
⚫ 차례가 되면 네 가지 기본 액션 중 반드시 한 가지는 해야합니다.(턴을 그냥 넘길 순 없음)
⚫ 자신의 보석토큰이 10개라도 보석토큰 가져오기 액션을 정상적으로 진행해야 합니다. 
   그 다음에 가지고 있는 보석토큰 중 10개 초과분을 보석토큰더미로 돌려 놓습니다.
⚫ 보유하고 있는 보석 토큰이 11개 이상인 것을 발견하면 즉시 게임을 일시정지하고, 
   보석을 반납한 뒤 게임을 재개합니다.
⚫ 누군가 15점 이상을 만들었다면, 해당 라운드의 마지막 플레이어까지 진행하고 게임을 마  
   칩니다.
⚫ 점수가 같다면 아래 사항에 따라 순위를 가릅니다.
1) 구매한 개발 카드 장수가 적은 사람이 승리
2) 귀족 타일 개수가 많은 사람이 승리
3) 남은 보석 토큰의 개수가 더 많은 사람이 승리
4) 순서가 더 뒤쪽인 사람이 승리
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